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安全性警告

關於光刺激誘發癲癇症

有極少數的人在觀看一些視覺影像時可能會突然癲癇發作，這些影像有極少數的人在觀看一些視覺影像時可能會突然癲癇發作，這些影像
包括電玩遊戲中出現的閃光或圖形。甚且連沒有突然發病或癲癇史者包括電玩遊戲中出現的閃光或圖形。甚且連沒有突然發病或癲癇史者
也可能在進行電玩遊戲時，出現類似癲癇症狀，這類未經診斷的症狀也可能在進行電玩遊戲時，出現類似癲癇症狀，這類未經診斷的症狀
稱為「光刺激癲癇症」。稱為「光刺激癲癇症」。

癲癇症狀包括頭昏眼花、視幻覺、眼部或臉部抽搐、手腳痙攣、暫失方癲癇症狀包括頭昏眼花、視幻覺、眼部或臉部抽搐、手腳痙攣、暫失方
向感、精神混淆或者暫時失去意識。癲癇發作時可能因為失去意識或抽向感、精神混淆或者暫時失去意識。癲癇發作時可能因為失去意識或抽
筋之故，跌落地面而受傷或碰撞到周遭物品。筋之故，跌落地面而受傷或碰撞到周遭物品。

若出現以上所述任何症狀，請立即停止該遊戲並送醫診斷。家長應該在若出現以上所述任何症狀，請立即停止該遊戲並送醫診斷。家長應該在
場看顧或者詢問其是否有以上症狀，相較於成人，兒童及青少年更有可場看顧或者詢問其是否有以上症狀，相較於成人，兒童及青少年更有可
能發生此類癲癇症。能發生此類癲癇症。

為降低誘發光刺激癲癇的發生，可進行下列預防措施：為降低誘發光刺激癲癇的發生，可進行下列預防措施：
‧ 在照明充足的室內進行遊戲。‧ 在照明充足的室內進行遊戲。

‧ 不要在疲累或倦怠時進行遊戲。‧ 不要在疲累或倦怠時進行遊戲。

如果您自己或您的親友有癲癇史，請在進行遊戲之前先與醫師諮詢。如果您自己或您的親友有癲癇史，請在進行遊戲之前先與醫師諮詢。

本文件中之所有資訊，包括 URL 與所提及之網站，如有變動恕不另行通知。除非特別註本文件中之所有資訊，包括 URL 與所提及之網站，如有變動恕不另行通知。除非特別註
明，否則文中所述之企業、組織、產品、人物與事件等純屬虛構，與現實任何企業、組明，否則文中所述之企業、組織、產品、人物與事件等純屬虛構，與現實任何企業、組
織、產品、人物與事件均無任何相關，任何人亦不應予以牽強附會。遵守所有適用之著織、產品、人物與事件均無任何相關，任何人亦不應予以牽強附會。遵守所有適用之著
作權法係使用者之責任。作權法係使用者之責任。

© & © & p 2002-2005 Gas Powered Games Corp. 著作權所有，並保留一切權利。Gas Powered  2002-2005 Gas Powered Games Corp. 著作權所有，並保留一切權利。Gas Powered 
Games、GPG 標誌和 Dungeon Siege 為 Gas Powered Games Corp. 的獨家商標。Games、GPG 標誌和 Dungeon Siege 為 Gas Powered Games Corp. 的獨家商標。

本手冊的著作權為 Gas Powered Games Corp. 的財產，並受著作權法及國際公約之保護。本手冊的著作權為 Gas Powered Games Corp. 的財產，並受著作權法及國際公約之保護。
未經 Gas Powered Games Corp. 的許可，不得複製、重製、翻譯本手冊內容，也不得將本未經 Gas Powered Games Corp. 的許可，不得複製、重製、翻譯本手冊內容，也不得將本
手冊轉換成任何電子媒體或機器可讀的格式。手冊轉換成任何電子媒體或機器可讀的格式。

Microsoft Corporation 發行。Portions © & Microsoft Corporation 發行。Portions © & p 2005 Microsoft Corporation. 著作權所有，並保 2005 Microsoft Corporation. 著作權所有，並保
留一切權利。Microsoft、DirectSound、DirectX、Microsoft Game Studios 標誌及 Windows 是 留一切權利。Microsoft、DirectSound、DirectX、Microsoft Game Studios 標誌及 Windows 是 
Microsoft Corporation 在美國及/或其他國家 (地區) 的註冊商標或商標。Microsoft Corporation 在美國及/或其他國家 (地區) 的註冊商標或商標。

採用 Bink Video。Copyright © 1997–2005 by RAD Game Tools, Inc.採用 Bink Video。Copyright © 1997–2005 by RAD Game Tools, Inc.

採用 Miles Sound System。Copyright © 1997–2005 by RAD Game Tools, Inc.採用 Miles Sound System。Copyright © 1997–2005 by RAD Game Tools, Inc.

本產品包含 GameSpy Industries, Inc. 授權的軟體技術。本產品包含 GameSpy Industries, Inc. 授權的軟體技術。

© 1999–2005 GameSpy Industries, Inc. 著作權所有，並保留一切權利。© 1999–2005 GameSpy Industries, Inc. 著作權所有，並保留一切權利。

本文件中所提實際公司和產品可能為各擁有人所有之商標。本文件中所提實際公司和產品可能為各擁有人所有之商標。
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快速入門
安裝遊戲
請將「末日危城請將「末日危城 2 2」的第一片光碟插入光碟機中，然後依畫」的第一片光碟插入光碟機中，然後依畫

面上的指示操作。如果安裝程式沒有自動啟動，請依照下列 面上的指示操作。如果安裝程式沒有自動啟動，請依照下列 

MicrosoftMicrosoft® Windows Windows® XP XP 的步驟操作。 的步驟操作。

1.1. 用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞，然後再按一下﹝控制台﹞。 用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞，然後再按一下﹝控制台﹞。

2.2. 在﹝類別目錄檢視﹞的﹝選取類別目錄﹞下，用滑鼠左鍵按 在﹝類別目錄檢視﹞的﹝選取類別目錄﹞下，用滑鼠左鍵按

一下﹝新增或移除程式﹞。一下﹝新增或移除程式﹞。

3.3. 用滑鼠左鍵按一下﹝選擇一個工作﹞下方的﹝新增程式﹞。 用滑鼠左鍵按一下﹝選擇一個工作﹞下方的﹝新增程式﹞。

4.4. 在﹝新增或移除程式﹞對話方塊中，用滑鼠左鍵按一下 在﹝新增或移除程式﹞對話方塊中，用滑鼠左鍵按一下

﹝CDCD 或磁片﹞按鈕，然後依照畫面上的指示安裝遊戲。 或磁片﹞按鈕，然後依照畫面上的指示安裝遊戲。

開始新遊戲
‧ 用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞，然後依序指向﹝所有程式﹞、‧ 用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞，然後依序指向﹝所有程式﹞、

﹝末日危城﹝末日危城 2 2﹞，最後用滑鼠左鍵按一下﹝末日危城﹞，最後用滑鼠左鍵按一下﹝末日危城 2 2﹞。﹞。

進行單人遊戲

1.1. 用滑鼠左鍵按一下﹝單人遊戲﹞。 用滑鼠左鍵按一下﹝單人遊戲﹞。

2.2. 用滑鼠左鍵按一下箭頭按鈕，以選擇角色的性別及外表。(每 用滑鼠左鍵按一下箭頭按鈕，以選擇角色的性別及外表。(每

個種族都有自己的長處，但同一種族的男性和女性是一樣強個種族都有自己的長處，但同一種族的男性和女性是一樣強

壯的，也有相同的戰鬥技能。如果您需更詳細的資訊，請參壯的，也有相同的戰鬥技能。如果您需更詳細的資訊，請參

考第 考第 3 頁的「選擇種族」。) 頁的「選擇種族」。)

3.3. 輸入角色名稱，然後用滑鼠左鍵按一下﹝下一頁﹞。 輸入角色名稱，然後用滑鼠左鍵按一下﹝下一頁﹞。

4.4. 選擇遊戲難易度。(如果您是第一次玩這個遊戲，請選取 選擇遊戲難易度。(如果您是第一次玩這個遊戲，請選取

﹝傭兵﹞。)﹝傭兵﹞。)

進行多人連線遊戲

如果您想要了解如何透過網際網路或區域網路 如果您想要了解如何透過網際網路或區域網路 (LANLAN)，與其他，與其他

玩家一起進行遊戲，請參閱第 玩家一起進行遊戲，請參閱第 2626 頁的「多人連線遊戲」。 頁的「多人連線遊戲」。

建立角色
當您建立新角色時，您必須先從﹝新增主角﹞畫面上，為這個當您建立新角色時，您必須先從﹝新增主角﹞畫面上，為這個

角色選擇種族、性別、髮型、髮色及外表。角色選擇種族、性別、髮型、髮色及外表。

只要在﹝自訂﹞下方用滑鼠左鍵按一下每個屬性的箭頭，你就只要在﹝自訂﹞下方用滑鼠左鍵按一下每個屬性的箭頭，你就

能立即看見角色外表的變化。能立即看見角色外表的變化。

選擇種族

末日危城末日危城 2 2 中總共有四種種族：樹精靈、精靈、半巨人及人 中總共有四種種族：樹精靈、精靈、半巨人及人

類。每個種族都有自己的長處以及預先學會的技能。類。每個種族都有自己的長處以及預先學會的技能。

 樹精靈 樹精靈的敏捷度及智力較高，而且已預先學會「法力吸收」的敏捷度及智力較高，而且已預先學會「法力吸收」

及「閃躲」技能。他們不但有較高的死亡魔法抗性，而且也及「閃躲」技能。他們不但有較高的死亡魔法抗性，而且也

是優秀的弓箭手。是優秀的弓箭手。

 精靈 精靈是智力最高的種族，可說是天生的法師，因此在使用魔是智力最高的種族，可說是天生的法師，因此在使用魔

法上佔有優勢。法上佔有優勢。

 半巨人 半巨人是身體最強壯、力量最大的種族，也是天生的近戰鬥是身體最強壯、力量最大的種族，也是天生的近戰鬥

士，但他們的敏捷度比其他種族低，換句話說，他們對遠距士，但他們的敏捷度比其他種族低，換句話說，他們對遠距

武器並不拿手。武器並不拿手。

 人類 人類在遊戲一開始就擁有未分配的技能點數，可用在各種類在遊戲一開始就擁有未分配的技能點數，可用在各種類

型的戰鬥訓練上。也就是說，人類可以勝任任意類型。型的戰鬥訓練上。也就是說，人類可以勝任任意類型。

如果您想要更加了解各種族的歷史及天性，請參考遊戲光碟上 如果您想要更加了解各種族的歷史及天性，請參考遊戲光碟上 

online.PDFonline.PDF 檔案第  檔案第 5 頁的「您可扮演的種族」。 頁的「您可扮演的種族」。

四處逛逛
 如果您要角色移動到某個位置，只要用滑鼠左鍵按一下畫面 如果您要角色移動到某個位置，只要用滑鼠左鍵按一下畫面

上的那個位置就行了。上的那個位置就行了。

 如果您要旋轉鏡頭，只要把游標移動到畫面邊緣，或使用鍵 如果您要旋轉鏡頭，只要把游標移動到畫面邊緣，或使用鍵

盤上的方向鍵就行了。盤上的方向鍵就行了。

 如果您要拉近或拉遠鏡頭，可滾動滑鼠滾輪。(快速鍵：–  如果您要拉近或拉遠鏡頭，可滾動滑鼠滾輪。(快速鍵：– 

﹝減號﹞或 =﹝等號﹞)﹝減號﹞或 =﹝等號﹞)

 如果您要攻擊敵人，只要對敵人按住滑鼠右鍵不放，或不斷 如果您要攻擊敵人，只要對敵人按住滑鼠右鍵不放，或不斷

地用滑鼠右鍵按一下敵人就行了。地用滑鼠右鍵按一下敵人就行了。



角色面板可用武器可用武器

角色肖像角色肖像

專長按鈕專長按鈕
生命值生命值

法力值法力值

可用法術可用法術

可用絕招可用絕招

主要遊戲畫面

角色選取圓圈角色選取圓圈

狀態列狀態列

開啟/關閉物品開啟/關閉物品
標籤按鈕標籤按鈕

撿起所有物品按鈕撿起所有物品按鈕

探險手冊按鈕探險手冊按鈕

法力藥劑按鈕法力藥劑按鈕

生命藥劑按鈕生命藥劑按鈕

角色視窗按鈕角色視窗按鈕

絕招列絕招列

羅盤及羅盤地圖羅盤及羅盤地圖

遊戲選單按鈕遊戲選單按鈕

縮小羅盤地圖按鈕縮小羅盤地圖按鈕

拉近及拉遠羅盤地圖滑桿拉近及拉遠羅盤地圖滑桿

放大羅盤地圖按鈕放大羅盤地圖按鈕

暫停/繼續遊戲按鈕暫停/繼續遊戲按鈕

交談視窗按鈕交談視窗按鈕

隊伍命令按鈕隊伍命令按鈕

重整隊伍按鈕重整隊伍按鈕
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 如果您要開啟已選取角色的物品欄，可在按兩下角色肖像 如果您要開啟已選取角色的物品欄，可在按兩下角色肖像

後，用滑鼠左鍵按一下﹝物品欄﹞標籤。(快速鍵：後，用滑鼠左鍵按一下﹝物品欄﹞標籤。(快速鍵：I)

 如果您要選取武器或法術，可用滑鼠左鍵按一下﹝可用武 如果您要選取武器或法術，可用滑鼠左鍵按一下﹝可用武

器﹞或﹝可用法術﹞格子，就可以從角色面板上角色肖像器﹞或﹝可用法術﹞格子，就可以從角色面板上角色肖像

的右側選取。您所使用的武器將會決定角色未來學習的技的右側選取。您所使用的武器將會決定角色未來學習的技

能，例如您的角色可能會往近戰鬥士、弓箭手或法師方面發能，例如您的角色可能會往近戰鬥士、弓箭手或法師方面發

展。展。

 如果您要配備法術，按兩下角色肖像來開啟角色視窗，再用 如果您要配備法術，按兩下角色肖像來開啟角色視窗，再用

滑鼠左鍵按一下﹝魔法書﹞標籤，然後把法術拖曳至法術面滑鼠左鍵按一下﹝魔法書﹞標籤，然後把法術拖曳至法術面

板上的空格即可。板上的空格即可。

 如果您要飲用物品欄裡的生命藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫 如果您要飲用物品欄裡的生命藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫

面左下方的﹝生命藥劑﹞按鈕 (紅色藥瓶，快速鍵：面左下方的﹝生命藥劑﹞按鈕 (紅色藥瓶，快速鍵：H)。如)。如

果您要飲用物品欄裡的法力藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫面果您要飲用物品欄裡的法力藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫面

左下方的﹝法力藥劑﹞按鈕 (藍色藥瓶，快速鍵：左下方的﹝法力藥劑﹞按鈕 (藍色藥瓶，快速鍵：M)。您只)。您只

會飲用您所需的藥劑份量，絕對不會浪費。會飲用您所需的藥劑份量，絕對不會浪費。

 如果您要打開容器，就用滑鼠右鍵按一下那個容器。 如果您要打開容器，就用滑鼠右鍵按一下那個容器。

 如果您要開門，就用滑鼠左鍵按一下那個門。 如果您要開門，就用滑鼠左鍵按一下那個門。

 如果您要檢視物品名稱，只要把游標移動到那個物品上，物 如果您要檢視物品名稱，只要把游標移動到那個物品上，物

品的名稱就會顯示在狀態列上。如果您要讓週遭所有物品的品的名稱就會顯示在狀態列上。如果您要讓週遭所有物品的

標籤顯示在畫面上，就用滑鼠左鍵按一下﹝開啟標籤﹞按鈕 標籤顯示在畫面上，就用滑鼠左鍵按一下﹝開啟標籤﹞按鈕 

(快速鍵：(快速鍵：L)；只要再對這個按鈕按一次滑鼠左鍵，就可以隱)；只要再對這個按鈕按一次滑鼠左鍵，就可以隱

藏標籤。藏標籤。

 如果您要自動撿起週遭所有物品，並把它們放到物品欄裡， 如果您要自動撿起週遭所有物品，並把它們放到物品欄裡，

可用滑鼠左鍵按一下﹝撿起所有物品﹞按鈕 (快速鍵：可用滑鼠左鍵按一下﹝撿起所有物品﹞按鈕 (快速鍵：Z)。)。

如果您要撿起單一物品，就用滑鼠左鍵按一下它。如果您要撿起單一物品，就用滑鼠左鍵按一下它。

如果您想要查看詳細的快速鍵清單，請參考本手冊的封底。如果您想要查看詳細的快速鍵清單，請參考本手冊的封底。

傳送器

只要使用神奇的傳送器，就可以在兩個地點間瞬間移動！您只要使用神奇的傳送器，就可以在兩個地點間瞬間移動！您

可以在亞蘭納的許多地方發現散發紫色光芒的柱子，那就是可以在亞蘭納的許多地方發現散發紫色光芒的柱子，那就是

傳送器。傳送器。
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使用傳送器

1.1. 用滑鼠左鍵按一下傳送器。(當您將游標移到傳送器時，游 用滑鼠左鍵按一下傳送器。(當您將游標移到傳送器時，游

標會變成手套的形狀。)標會變成手套的形狀。)

2.2. 用滑鼠左鍵按一下快顯清單上的某個位置。(並不是每個傳 用滑鼠左鍵按一下快顯清單上的某個位置。(並不是每個傳

送器都可前往所有位置，但清單會顯示所有您可到達的位送器都可前往所有位置，但清單會顯示所有您可到達的位

置)。置)。

3.3. 用滑鼠左鍵按一下﹝確定﹞。 用滑鼠左鍵按一下﹝確定﹞。

接著，您將迅速地通過另一度空間，然後在另一個傳送器的接著，您將迅速地通過另一度空間，然後在另一個傳送器的

旁邊出現。旁邊出現。

戰鬥
不論您使用的是法術、遠距武器還是近戰武器，只要對敵人不論您使用的是法術、遠距武器還是近戰武器，只要對敵人

按一下滑鼠右鍵即可攻擊敵人。而且，您只要按住滑鼠右鍵按一下滑鼠右鍵即可攻擊敵人。而且，您只要按住滑鼠右鍵

不放，就能持續攻擊敵人，直到敵人死亡為止。當您把游標不放，就能持續攻擊敵人，直到敵人死亡為止。當您把游標

移動到某個生物上，但發現游標變成紅色時，就代表您發現移動到某個生物上，但發現游標變成紅色時，就代表您發現

敵人了。敵人了。

不用擔心攻擊時會誤傷到朋友。如果您對友善的不用擔心攻擊時會誤傷到朋友。如果您對友善的 NPC  NPC 按一下按一下

滑鼠右鍵，只會開始一段對話而已。滑鼠右鍵，只會開始一段對話而已。

千萬別忘了：您必須透過戰鬥來增加經驗值及學習技能。如果千萬別忘了：您必須透過戰鬥來增加經驗值及學習技能。如果

您想了解更多相關資訊，請參考第 您想了解更多相關資訊，請參考第 1515 頁的「技能」。 頁的「技能」。

求生存
玩這個遊戲最重要的就是要學會求生存。如果您想在這場冒險玩這個遊戲最重要的就是要學會求生存。如果您想在這場冒險

中好好活下去，最好照著下面的這些秘訣做。中好好活下去，最好照著下面的這些秘訣做。

  注意您的生命值  (角色肖像下方的紅色長條)：  注意您的生命值  (角色肖像下方的紅色長條)：如果您在受如果您在受

傷後生命值降為零，您將會陷入昏迷，甚至死亡。生命值會傷後生命值降為零，您將會陷入昏迷，甚至死亡。生命值會

隨時間慢慢再生，不過您也可飲用生命藥劑 (快速鍵：隨時間慢慢再生，不過您也可飲用生命藥劑 (快速鍵：H)，)，

讓生命值快速回復。讓生命值快速回復。

  注意您的法力值  (角色肖像下方的藍色長條)：  注意您的法力值  (角色肖像下方的藍色長條)：在您施展法在您施展法

術後，法力值就會下降。如果您用完所有的法力值，就無法術後，法力值就會下降。如果您用完所有的法力值，就無法

再施展法術。法力值會隨時間慢慢再生，不過您也可飲用法再施展法術。法力值會隨時間慢慢再生，不過您也可飲用法

力藥劑 (快速鍵：力藥劑 (快速鍵：M)，讓法力值快速回復。)，讓法力值快速回復。

  定時儲存遊戲：  定時儲存遊戲：當您剛贏得一場大戰或即將進入某個危險當您剛贏得一場大戰或即將進入某個危險

地帶前，請記得儲存遊戲。這樣一來，即使您不幸戰敗，地帶前，請記得儲存遊戲。這樣一來，即使您不幸戰敗，

也可以載入遊戲存檔，讓自己從最近的城鎮重新出發。想也可以載入遊戲存檔，讓自己從最近的城鎮重新出發。想

要快速地儲存遊戲，請按下要快速地儲存遊戲，請按下 CTRL+S  CTRL+S 鍵。鍵。

  暫停遊戲：  暫停遊戲：在您管理物品欄或魔法書時暫停遊戲，就可以在您管理物品欄或魔法書時暫停遊戲，就可以

避免敵人對您展開突襲。如果您要暫停遊戲，可按下空白避免敵人對您展開突襲。如果您要暫停遊戲，可按下空白

鍵或 鍵或 PAUSEPAUSE 鍵。 鍵。



自動重排按鈕自動重排按鈕
關閉按鈕關閉按鈕

金幣金幣角色等級及類型角色等級及類型

檢視角色按鈕檢視角色按鈕

裝備面板裝備面板

生命值/法力值生命值/法力值

角色屬性角色屬性

屬性面板屬性面板 物品欄面板物品欄面板

專長標籤專長標籤魔法書標籤魔法書標籤

物品欄標籤物品欄標籤

遣散角色按鈕遣散角色按鈕
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    不要迷路：不要迷路：不要忘了使用羅盤地圖，注意天然地標，並跟不要忘了使用羅盤地圖，注意天然地標，並跟

著被長期踐踏出來的小路前進。著被長期踐踏出來的小路前進。

 避免中敵人的埋伏：避免中敵人的埋伏：您可能在怪物還沒發現你之前，就看您可能在怪物還沒發現你之前，就看

到他們了。因此，如果您看到遠方有一大群怪物，請做好到他們了。因此，如果您看到遠方有一大群怪物，請做好

應戰的準備。應戰的準備。

依顏色分類的敵人
當您把游標移動到敵人身上時，您可以從狀態列中敵人名稱當您把游標移動到敵人身上時，您可以從狀態列中敵人名稱

的顏色，分辨出您或目前已選取的角色與敵人之間的戰鬥能的顏色，分辨出您或目前已選取的角色與敵人之間的戰鬥能

力有何差異。以下是分辨敵人戰鬥能力強弱的方法，由上往力有何差異。以下是分辨敵人戰鬥能力強弱的方法，由上往

下依序變強：下依序變強：

綠色綠色 敵人等級至少比您少五級。 敵人等級至少比您少五級。

藍色藍色 敵人等級比您少二至四級。 敵人等級比您少二至四級。

黃色黃色 敵人等級在比您少一級和多一級之間。 敵人等級在比您少一級和多一級之間。

橘色橘色 敵人等級比您多二至四級。 敵人等級比您多二至四級。

紅色紅色 敵人等級至少比您多五級。 敵人等級至少比您多五級。

管理物品和隊伍成員
管理物品欄
如果您要開啟角色視窗，只要按兩下畫面左上方的角色肖像，如果您要開啟角色視窗，只要按兩下畫面左上方的角色肖像，

然後用滑鼠左鍵按一下﹝物品欄﹞標籤，就能開啟物品欄。然後用滑鼠左鍵按一下﹝物品欄﹞標籤，就能開啟物品欄。

如果您要配備物品，可將物品從物品欄面板拖曳至裝備面板。如果您要配備物品，可將物品從物品欄面板拖曳至裝備面板。



任務紀錄標籤任務紀錄標籤 任務工作任務工作

任務詳細資料 (按兩下)任務詳細資料 (按兩下)

詳細資料/上一頁按鈕詳細資料/上一頁按鈕

工作完成/工作完成/
未完成核取方塊未完成核取方塊

1010 1111

如果您要丟棄物品欄中的物品，只要將物品拖曳到角色視窗以如果您要丟棄物品欄中的物品，只要將物品拖曳到角色視窗以

外的地方，然後放開滑鼠按鈕就行了。外的地方，然後放開滑鼠按鈕就行了。

手札物品

您所攜帶的某些物品並不會顯示在物品欄面板裏，例如與任務您所攜帶的某些物品並不會顯示在物品欄面板裏，例如與任務

相關的物品只會顯示在探險手冊的﹝手札﹞標籤下。手札物品相關的物品只會顯示在探險手冊的﹝手札﹞標籤下。手札物品

與物品欄中的物品不同，您並不需要配備手札物品，當您需要與物品欄中的物品不同，您並不需要配備手札物品，當您需要

它時，它就會自動啟動。它時，它就會自動啟動。

管理隊伍
如果您想要順利地完成冒險，您不只需要管理您所建立的角如果您想要順利地完成冒險，您不只需要管理您所建立的角

色，還必須管理隊伍中的所有成員。您平常控制的是已選取角色，還必須管理隊伍中的所有成員。您平常控制的是已選取角

色，這指的是有較寬亮綠色角色肖像邊框的角色，但不一定指色，這指的是有較寬亮綠色角色肖像邊框的角色，但不一定指

主角 (您建立的角色)。如果您要控制整個隊伍的行動，可使用主角 (您建立的角色)。如果您要控制整個隊伍的行動，可使用

以下的隊伍命令。以下的隊伍命令。

隊伍命令

您可透過畫面右下方的﹝隊伍命令﹞按鈕下達隊伍命令。您可透過畫面右下方的﹝隊伍命令﹞按鈕下達隊伍命令。

攻擊模式允許每位隊伍成員在一定的距離內，依照自己的自由攻擊模式允許每位隊伍成員在一定的距離內，依照自己的自由

意志攻擊敵人。意志攻擊敵人。

同步模式可讓所有隊伍成員集中攻擊一個敵人。當您攻擊大頭同步模式可讓所有隊伍成員集中攻擊一個敵人。當您攻擊大頭

目時，同步模式是很重要的，因為您可以把所有火力集中在一目時，同步模式是很重要的，因為您可以把所有火力集中在一

個威力強大的怪物身上。個威力強大的怪物身上。

其他隊伍命令

重整隊伍按鈕可讓分散的隊伍成員集中起來。這個功能在您重整隊伍按鈕可讓分散的隊伍成員集中起來。這個功能在您

剛剛解決一場戰役、或當您在戰鬥中需要隊友支援時，非常剛剛解決一場戰役、或當您在戰鬥中需要隊友支援時，非常

有用。有用。

遣散角色按鈕 (角色面板左上方，見第 遣散角色按鈕 (角色面板左上方，見第 9 頁) 可以遣散已選取成 頁) 可以遣散已選取成

員，在隊伍中騰出空位給另一名成員加入。員，在隊伍中騰出空位給另一名成員加入。

任務
當您在亞蘭納進行冒險時，您必須完成一系列的任務。任務分當您在亞蘭納進行冒險時，您必須完成一系列的任務。任務分

成兩大類：您必須完成的「主要任務」，以及您可選擇性完成成兩大類：您必須完成的「主要任務」，以及您可選擇性完成

的「次要任務」。的「次要任務」。

取得新任務

您可透過與其他角色交談、發掘秘密地區或殺死特定怪物來取您可透過與其他角色交談、發掘秘密地區或殺死特定怪物來取

得任務。如果某個角色可指派主要任務給您，他的頭頂上會出得任務。如果某個角色可指派主要任務給您，他的頭頂上會出

現金色驚嘆號。如果某角色可指派次要任務給您，他的頭頂上現金色驚嘆號。如果某角色可指派次要任務給您，他的頭頂上

會出現橘色驚嘆號。會出現橘色驚嘆號。
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角色對話圖示
您可以用滑鼠左鍵按一下許多角色，來開始各種不同的對話。您可以用滑鼠左鍵按一下許多角色，來開始各種不同的對話。

有些角色頭頂上會出現圖示，這些圖示代表他們能提供的資訊有些角色頭頂上會出現圖示，這些圖示代表他們能提供的資訊

類型。類型。

圖示 意義

藍色 i藍色 i 角色有教學課程的資訊。 角色有教學課程的資訊。

金色 !金色 ! 角色可指派主要任務。 角色可指派主要任務。

灰色 ?灰色 ? 角色有任務的最新資訊，但是您目前尚未達到接收 角色有任務的最新資訊，但是您目前尚未達到接收

該資訊的條件。該資訊的條件。

金色 ?金色 ? 角色有主要任務的最新資訊，而您已達到接收該資 角色有主要任務的最新資訊，而您已達到接收該資

訊的條件。訊的條件。

橘色 !橘色 ! 角色可指派次要任務。 角色可指派次要任務。

橘色 ?橘色 ? 角色有次要任務的最新資訊，而您已達到接收該資 角色有次要任務的最新資訊，而您已達到接收該資

訊的條件。訊的條件。

綠色 !綠色 ! 角色可指派次要任務給特定的隊伍成員。 角色可指派次要任務給特定的隊伍成員。

三個頭盔三個頭盔 可加入隊伍的角色。 可加入隊伍的角色。

交易物品的地方
還有些其他的圖示會出現在您可購買武器、法術和藥劑、還有些其他的圖示會出現在您可購買武器、法術和藥劑、

向當地居民詢問八卦的地方，以及與失聯隊伍成員碰頭的向當地居民詢問八卦的地方，以及與失聯隊伍成員碰頭的

地方。如果您的隊伍在全軍覆沒後復活，死靈法師可以幫地方。如果您的隊伍在全軍覆沒後復活，死靈法師可以幫

您取回遺失的裝備。您取回遺失的裝備。

圖示 意義

 交叉的武器代表武器商。 交叉的武器代表武器商。

 盾牌代表護甲商。 盾牌代表護甲商。

 藥劑代表魔法商。 藥劑代表魔法商。

 手掌代表魔導士。 手掌代表魔導士。

 綠寶石代表魔法素材商。 綠寶石代表魔法素材商。

 馱騾頭代表寵物販。 馱騾頭代表寵物販。

 墓碑代表死靈法師。 墓碑代表死靈法師。

 蠟燭代表客棧及增加備用隊伍成員的地方。 蠟燭代表客棧及增加備用隊伍成員的地方。

追蹤目前的任務
任務詳細資料：任務詳細資料：當您接受新任務後，畫面左下方的﹝探險當您接受新任務後，畫面左下方的﹝探險

手冊﹞按鈕便會閃爍。您隨時都可用滑鼠左鍵按一下﹝探手冊﹞按鈕便會閃爍。您隨時都可用滑鼠左鍵按一下﹝探

險手冊﹞按鈕 (快速鍵：J)，然後用滑鼠左鍵按一下﹝任務紀險手冊﹞按鈕 (快速鍵：J)，然後用滑鼠左鍵按一下﹝任務紀

錄﹞標籤，就能看見目前任務和已完成任務的詳細資料。錄﹞標籤，就能看見目前任務和已完成任務的詳細資料。

完成任務的方向：完成任務的方向：要辨別該往哪走才能完成目前的主要任要辨別該往哪走才能完成目前的主要任

務其實很簡單。羅盤地圖上的閃爍金色星星就代表完成主務其實很簡單。羅盤地圖上的閃爍金色星星就代表完成主

要任務的位置。如果金色星星的位置超出地圖範圍，您會要任務的位置。如果金色星星的位置超出地圖範圍，您會

看到金色箭頭，指示您完成任務的行進方向，直到金色星看到金色箭頭，指示您完成任務的行進方向，直到金色星

星出現為止。星出現為止。

完成任務

當您完成任務時，任務紀錄的任務圖示上就會出現一個核當您完成任務時，任務紀錄的任務圖示上就會出現一個核

取符號。取符號。
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儲存及載入遊戲
儲存遊戲

儲存目前的遊戲：

1.1. 當您進行遊戲時，只要按下 當您進行遊戲時，只要按下 ESC  ESC 鍵，遊戲就會暫停，並出鍵，遊戲就會暫停，並出

現遊戲選單。現遊戲選單。

2.2. 用滑鼠左鍵按一下﹝儲存遊戲﹞。(快速鍵： 用滑鼠左鍵按一下﹝儲存遊戲﹞。(快速鍵：CTRL+SCTRL+S)

離開遊戲

離開目前的遊戲：

1.1. 當您進行遊戲時，只要按下 當您進行遊戲時，只要按下 ESC  ESC 鍵，遊戲就會暫停，並出鍵，遊戲就會暫停，並出

現遊戲選單。現遊戲選單。

2.2. 用滑鼠左鍵按一下﹝離開﹞。(請確認您在離開遊戲前，已 用滑鼠左鍵按一下﹝離開﹞。(請確認您在離開遊戲前，已

儲存遊戲)。儲存遊戲)。

載入遊戲存檔
繼續您上次儲存的遊戲存檔：繼續您上次儲存的遊戲存檔：

1.1. 啟動「末日危城 啟動「末日危城 2 2」。」。

2.2. 用滑鼠左鍵按一下主選單右下方的﹝繼續﹞。 用滑鼠左鍵按一下主選單右下方的﹝繼續﹞。

當您載入遊戲存檔後，您將會從離您上次儲存遊戲位置最近的當您載入遊戲存檔後，您將會從離您上次儲存遊戲位置最近的

城鎮開始遊戲。城鎮開始遊戲。

技能
您可以用技能增強您在戰鬥中對敵人的傷害，還可以透過戰您可以用技能增強您在戰鬥中對敵人的傷害，還可以透過戰

鬥增加自己的角色等級、得到技能點數，並使用這些技能點鬥增加自己的角色等級、得到技能點數，並使用這些技能點

數來換取技能。數來換取技能。

換句話說，您所經歷的戰鬥越多，角色等級就會越高，同時也換句話說，您所經歷的戰鬥越多，角色等級就會越高，同時也

會得到更多的技能點數，然後您就可以利用這些技能點數來學會得到更多的技能點數，然後您就可以利用這些技能點數來學

習更多新技能，讓您的戰鬥技術更高超。習更多新技能，讓您的戰鬥技術更高超。

請注意，擁有技能點數並無法直接加強您戰鬥時對敵人的傷請注意，擁有技能點數並無法直接加強您戰鬥時對敵人的傷

害。您必須用這些技能點數換取新技能後，才能夠學會新的害。您必須用這些技能點數換取新技能後，才能夠學會新的

戰鬥技術。戰鬥技術。

學習新技能

1.1. 按兩下畫面左上方的角色肖像來開啟角色視窗。 按兩下畫面左上方的角色肖像來開啟角色視窗。

2.2. 用滑鼠左鍵按一下﹝專長﹞標籤來顯示技能樹。 用滑鼠左鍵按一下﹝專長﹞標籤來顯示技能樹。

3.3. 用滑鼠左鍵按一下戰鬥類型標籤(近戰、遠距、戰鬥魔法或 用滑鼠左鍵按一下戰鬥類型標籤(近戰、遠距、戰鬥魔法或

自然魔法)。自然魔法)。

4.4. 將游標移動到某個技能上，即可檢視該特定技能的詳細資 將游標移動到某個技能上，即可檢視該特定技能的詳細資

料。料。

5.5. 用滑鼠左鍵按一下某個技能，就能分配技能點數一點給該技 用滑鼠左鍵按一下某個技能，就能分配技能點數一點給該技

能。當您分配好後，用滑鼠左鍵按一下﹝確認﹞按鈕。能。當您分配好後，用滑鼠左鍵按一下﹝確認﹞按鈕。

如果您還有多餘的技能點數，請重複上述步驟。(技能點數的數如果您還有多餘的技能點數，請重複上述步驟。(技能點數的數

量會顯示在﹝確認﹞和﹝重設﹞這兩個按鈕中間。)量會顯示在﹝確認﹞和﹝重設﹞這兩個按鈕中間。)

您可能必須先學會某些特定技能才能使用某些絕招。如果您想您可能必須先學會某些特定技能才能使用某些絕招。如果您想

了解絕招的詳細資訊，請參考第 了解絕招的詳細資訊，請參考第 1818 頁。 頁。

法術
「末日危城「末日危城 2 2」有兩種魔法：戰鬥魔法及自然魔法。您在戰鬥」有兩種魔法：戰鬥魔法及自然魔法。您在戰鬥

中可同時使用這兩種魔法，但自然魔法除了與戰鬥魔法的傷害中可同時使用這兩種魔法，但自然魔法除了與戰鬥魔法的傷害

類型不大一樣外，它還包含了對隊伍存活極為重要的治療系與類型不大一樣外，它還包含了對隊伍存活極為重要的治療系與

復活系法術。復活系法術。



物品欄標籤物品欄標籤

可用法術可用法術

自動施法自動施法

備用法術備用法術

魔法書標籤魔法書標籤
角色等級及類型角色等級及類型

專長標籤專長標籤

絕招面板絕招面板

技能面板技能面板

絕招詳細資料絕招詳細資料
 (將游標置於上方) (將游標置於上方)

技能詳細資料技能詳細資料
 (將游標置於上方) (將游標置於上方)

技能等級技能等級

未分派的技能點數未分派的技能點數
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戰鬥魔法：戰鬥魔法：戰鬥法師通曉火焰、閃電和死亡魔法。他們吸取大戰鬥法師通曉火焰、閃電和死亡魔法。他們吸取大
自然中的負面能量，並將所吸取的能量轉換成更具破壞力的魔自然中的負面能量，並將所吸取的能量轉換成更具破壞力的魔
法。戰鬥法師的魔法主要是用來重創怪物，所以戰鬥魔法的類法。戰鬥法師的魔法主要是用來重創怪物，所以戰鬥魔法的類
型也比自然魔法的類型來得多。戰鬥法師在隊伍中會使用詛咒型也比自然魔法的類型來得多。戰鬥法師在隊伍中會使用詛咒
系法術來傷害敵人。系法術來傷害敵人。

自然魔法：自然魔法：自然法師通曉冰、水和大地魔法。他們與大自然共自然法師通曉冰、水和大地魔法。他們與大自然共
存，總是使用輔助魔法來幫助隊伍。自然法師的技能大多與治存，總是使用輔助魔法來幫助隊伍。自然法師的技能大多與治
療系與加持系法術有關，少數具攻擊性的法術包括讓怪物受到療系與加持系法術有關，少數具攻擊性的法術包括讓怪物受到
冰凍或大地傷害、將怪物凍結，或讓怪物暈眩。自然法師在隊冰凍或大地傷害、將怪物凍結，或讓怪物暈眩。自然法師在隊
伍中會使用加持系法術來幫助隊伍。伍中會使用加持系法術來幫助隊伍。

魔法書
角色視窗中的﹝魔法角色視窗中的﹝魔法
書﹞標籤下，有三種與法書﹞標籤下，有三種與法
術有關的東西。術有關的東西。

可用法術：可用法術：位於角色肖像位於角色肖像
的旁邊，您隨時都可以啟的旁邊，您隨時都可以啟
動這些法術。動這些法術。

自動施法：自動施法：是由您的隊是由您的隊
伍成員在隊伍有特殊需求伍成員在隊伍有特殊需求
時，自動施展這些法術。時，自動施展這些法術。
治療系、加持系及召喚系治療系、加持系及召喚系
法術最適合放置在此。法術最適合放置在此。

備用法術：備用法術：備用法術中的備用法術中的
法術無法立刻被使用，您法術無法立刻被使用，您
必須先把它們移至﹝魔法必須先把它們移至﹝魔法
書﹞中的﹝可用法術﹞空書﹞中的﹝可用法術﹞空
格後，才能使用。格後，才能使用。

近戰戰鬥
近戰戰鬥是指近距離的肉近戰戰鬥是指近距離的肉
搏戰。近戰武器包括劍、斧頭、鐵鎚及和刀子。搏戰。近戰武器包括劍、斧頭、鐵鎚及和刀子。

遠距戰鬥
遠距戰鬥一般是指與弓箭相關的戰鬥，但遠程武器除了弓及箭遠距戰鬥一般是指與弓箭相關的戰鬥，但遠程武器除了弓及箭

外，還包括飛刀及投擲斧。外，還包括飛刀及投擲斧。

專長
專長指的是角色最擅長的技能及絕招。不論是戰鬥魔法、自然專長指的是角色最擅長的技能及絕招。不論是戰鬥魔法、自然

魔法、近戰戰鬥或遠距戰鬥，都包含了一些特殊技能。魔法、近戰戰鬥或遠距戰鬥，都包含了一些特殊技能。

如果您要查看角色的專長，可按兩下角色肖像來開啟角色視如果您要查看角色的專長，可按兩下角色肖像來開啟角色視

窗，然後用滑鼠左鍵按一下﹝專長﹞標籤。窗，然後用滑鼠左鍵按一下﹝專長﹞標籤。



角色面板 絕招面板
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絕招
絕招指的是非常特殊的技能，通常用來攻擊威力強大的敵人。絕招指的是非常特殊的技能，通常用來攻擊威力強大的敵人。

角色的可用絕招會出現在角色面板底部的圓格子中，就在可用角色的可用絕招會出現在角色面板底部的圓格子中，就在可用

法術的下方。法術的下方。

學習新絕招

1.1. 按兩下角色肖像來開啟角色視窗。 按兩下角色肖像來開啟角色視窗。

2.2. 用滑鼠左鍵按一下﹝專長﹞標籤來顯示技能及絕招。 用滑鼠左鍵按一下﹝專長﹞標籤來顯示技能及絕招。

3.3. 用滑鼠左鍵按一下某種戰鬥類型標籤 (近戰、遠距、戰鬥魔 用滑鼠左鍵按一下某種戰鬥類型標籤 (近戰、遠距、戰鬥魔

法或自然魔法)。法或自然魔法)。

4.4. 如果您需要查看特定絕招的詳細資料，可將游標移動到該絕 如果您需要查看特定絕招的詳細資料，可將游標移動到該絕

招上，此時會出現工具提示，告訴您需要學習哪些技能，以招上，此時會出現工具提示，告訴您需要學習哪些技能，以

及要學到第幾級後才能學會這個絕招。及要學到第幾級後才能學會這個絕招。

5.5. 您會自動配備您最先學會的四個絕招。如果您想要配備其他 您會自動配備您最先學會的四個絕招。如果您想要配備其他

的絕招，只要將絕招從﹝專長﹞標籤下的絕招面板，拖曳到的絕招，只要將絕招從﹝專長﹞標籤下的絕招面板，拖曳到

角色面板上的可用絕招空格就行了。角色面板上的可用絕招空格就行了。

隊伍目前已選取的絕招會出現在畫面下方的絕招列中，但每位隊伍目前已選取的絕招會出現在畫面下方的絕招列中，但每位

角色一次只能選取一個絕招。角色一次只能選取一個絕招。

使用絕招

1.1. 用滑鼠左鍵按一下畫面下方絕招列中的某個絕招，或使用啟 用滑鼠左鍵按一下畫面下方絕招列中的某個絕招，或使用啟

動絕招命令鍵 (快速鍵：1–6)。藍色圖示的絕招代表需要瞄動絕招命令鍵 (快速鍵：1–6)。藍色圖示的絕招代表需要瞄

準，此時您會進入瞄準模式；橘色圖示的絕招則可自動瞄準準，此時您會進入瞄準模式；橘色圖示的絕招則可自動瞄準

目標。目標。

2.2. 將游標移動到物品或敵人身上，然後按一下滑鼠右鍵便能啟 將游標移動到物品或敵人身上，然後按一下滑鼠右鍵便能啟

動絕招。動絕招。

角色在使用絕招後，必須先恢復力量才能再次使用這個絕招。角色在使用絕招後，必須先恢復力量才能再次使用這個絕招。

使用後的絕招圖示會變黑，代表目前無法使用，但只要角色進使用後的絕招圖示會變黑，代表目前無法使用，但只要角色進

行傳統攻擊，絕招就會慢慢恢復。當您看見絕招已完全恢復行傳統攻擊，絕招就會慢慢恢復。當您看見絕招已完全恢復

時，便可以再次使用。時，便可以再次使用。

由於每個絕招的效力不同，所需的恢復時間也不同。另外，角由於每個絕招的效力不同，所需的恢復時間也不同。另外，角

色也可透過增加自己的能力或收集特殊物品來加快絕招恢復的色也可透過增加自己的能力或收集特殊物品來加快絕招恢復的

速度。當您探索亞蘭納時，別忘了張大眼睛尋找這些物品。速度。當您探索亞蘭納時，別忘了張大眼睛尋找這些物品。

等級
在單人遊戲裡，每位玩家的等級都從 0 開始。但由於多人連線在單人遊戲裡，每位玩家的等級都從 0 開始。但由於多人連線

遊戲是從遊戲較後面的地方開始，因此玩家的等級是從 3 開遊戲是從遊戲較後面的地方開始，因此玩家的等級是從 3 開

始。當您透過戰鬥獲得經驗值後，您的等級會變高，並且可以始。當您透過戰鬥獲得經驗值後，您的等級會變高，並且可以

獲得技能點數，讓您換取技能，以便對敵人造成更大的傷害。獲得技能點數，讓您換取技能，以便對敵人造成更大的傷害。

每位角色所能達到最高的等級為 100。您目前的等級會顯示在每位角色所能達到最高的等級為 100。您目前的等級會顯示在

角色視窗 (見第 9 頁) 頂端角色名稱下方的位置。角色視窗 (見第 9 頁) 頂端角色名稱下方的位置。
設定絕招

1.1. 用滑鼠左鍵按一下角色視窗中的﹝專長﹞標籤。 用滑鼠左鍵按一下角色視窗中的﹝專長﹞標籤。

2.2. 用滑鼠左鍵按住絕招面板上的絕招，然後把它拖曳到角色面 用滑鼠左鍵按住絕招面板上的絕招，然後把它拖曳到角色面

板的可用絕招格子中。板的可用絕招格子中。

3.3. 如果您要選取絕招，只要用滑鼠左鍵按一下角色面板裡的某 如果您要選取絕招，只要用滑鼠左鍵按一下角色面板裡的某

個絕招就行了。個絕招就行了。
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裝備
「末日危城「末日危城 2 2」中的裝備包括藥劑、珠寶、護甲及武器。遊戲」中的裝備包括藥劑、珠寶、護甲及武器。遊戲
中的許多物品都已被加持，因此擁有較強的威力。您也可以收中的許多物品都已被加持，因此擁有較強的威力。您也可以收
集成套的套件物品，因為配備整套物品的效果強大，甚至比套集成套的套件物品，因為配備整套物品的效果強大，甚至比套
件中所有單一物品的效果加總起來還強。件中所有單一物品的效果加總起來還強。

護甲及盾牌
護甲和盾牌可增加您的防禦能力，讓您較不容易死亡。護甲和盾牌可增加您的防禦能力，讓您較不容易死亡。

武器
隨著您冒險旅途逐漸展開，您也會找到威力更強的武器。不隨著您冒險旅途逐漸展開，您也會找到威力更強的武器。不
過，威力較強的武器也有較高的等級限制，這表示您必須達過，威力較強的武器也有較高的等級限制，這表示您必須達
到某特定的等級才能使用這些武器。不妨將這些武器保存在物到某特定的等級才能使用這些武器。不妨將這些武器保存在物
品欄裡，以後再用。舉例來說，雖然您找到了一把威力強大的品欄裡，以後再用。舉例來說，雖然您找到了一把威力強大的
劍，但您必須達到某個近戰等級，才能使用這把劍。劍，但您必須達到某個近戰等級，才能使用這把劍。

珠寶
珠寶包括各式各樣威力強大的戒指及護符，可以增強角色的珠寶包括各式各樣威力強大的戒指及護符，可以增強角色的
屬性及能力。屬性及能力。

藥劑
當您受傷時，可用生命藥劑來回復生命值。如果您要飲用生命當您受傷時，可用生命藥劑來回復生命值。如果您要飲用生命
藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫面下方的﹝生命藥劑﹞按鈕 (紅色藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫面下方的﹝生命藥劑﹞按鈕 (紅色
藥瓶，快速鍵：藥瓶，快速鍵：H)，即可飲用。)，即可飲用。

您需要藍色的法力值才能施展戰鬥魔法法術或自然魔法法您需要藍色的法力值才能施展戰鬥魔法法術或自然魔法法
術。如果您要飲用法力藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫面下方術。如果您要飲用法力藥劑，可用滑鼠左鍵按一下畫面下方
的﹝法力藥劑﹞按鈕 (藍色藥瓶，快速鍵：的﹝法力藥劑﹞按鈕 (藍色藥瓶，快速鍵：M) ，即可飲用。) ，即可飲用。
如果您的法力值用光了，就無法施展法術，必須等到法力值回如果您的法力值用光了，就無法施展法術，必須等到法力值回
復才能再度施展法術。復才能再度施展法術。

紅色與藍色交錯的活力藥劑可同時回復生命值和法力值。只紅色與藍色交錯的活力藥劑可同時回復生命值和法力值。只
要用滑鼠右鍵按一下物品欄中的活力藥劑就可以飲用。當您要用滑鼠右鍵按一下物品欄中的活力藥劑就可以飲用。當您
的隊伍已經沒有其他藥劑時，按下 的隊伍已經沒有其他藥劑時，按下 H 或  或 M 鍵也會自動飲用 鍵也會自動飲用
活力藥劑。活力藥劑。

隊伍成員會彼此分享藥劑，因此無論哪個角色擁有藥劑，只要隊伍成員會彼此分享藥劑，因此無論哪個角色擁有藥劑，只要

您下命令，所有隊伍成員都會飲用藥劑。您下命令，所有隊伍成員都會飲用藥劑。

加持
您可以在遊戲中使用魔法素材來加持物品。可加持的物品與您可以在遊戲中使用魔法素材來加持物品。可加持的物品與

套件、罕見、獨特等物品不同，因為它們的名稱裡沒有「強套件、罕見、獨特等物品不同，因為它們的名稱裡沒有「強

化效果」。化效果」。

所有的武器及護甲依品質分成五個等級，等級越高，能加持的所有的武器及護甲依品質分成五個等級，等級越高，能加持的

魔法素材也越多。以下是各個等級的強化效果說明：魔法素材也越多。以下是各個等級的強化效果說明：

強化效果 說明

<無強化效果> 一般物品，無法加持。<無強化效果> 一般物品，無法加持。

良好 品質比一般物品好，且可加持。良好 品質比一般物品好，且可加持。

優質 品質比良好物品好，且可加持。優質 品質比良好物品好，且可加持。

卓越 品質比優質物品好，且可加持。卓越 品質比優質物品好，且可加持。

傳奇 品質比卓越物品好，且可加持。傳奇 品質比卓越物品好，且可加持。

如上所示，您可以加持良好、優質、卓越及傳奇的物品，但不如上所示，您可以加持良好、優質、卓越及傳奇的物品，但不

能加持已經被加持過的物品。能加持已經被加持過的物品。

同一件物品因強化效果不同也會有不同的等級限制，也就是同一件物品因強化效果不同也會有不同的等級限制，也就是

說，物品等級與強化效果有關。例如，普通短劍的等級是 2，說，物品等級與強化效果有關。例如，普通短劍的等級是 2，

良好短劍的等級是 13，優質短劍的等級是 32，卓越短劍的等良好短劍的等級是 13，優質短劍的等級是 32，卓越短劍的等

級是 42，而傳奇短劍的等級則是 51。級是 42，而傳奇短劍的等級則是 51。

魔法素材

魔法素材是含有魔法能量的次要魔法物品，可讓您加強武器魔法素材是含有魔法能量的次要魔法物品，可讓您加強武器

及護甲的威力。及護甲的威力。

您可以向神秘家購買魔法素材，在亞蘭納的各大主要城鎮都可您可以向神秘家購買魔法素材，在亞蘭納的各大主要城鎮都可

以見到他們的身影。您也可以在戰場上掠奪魔法素材。以見到他們的身影。您也可以在戰場上掠奪魔法素材。
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含有「可加持」名稱的物品才能使用魔法素材。威力較強大的含有「可加持」名稱的物品才能使用魔法素材。威力較強大的

物品，體積也會比較大，因此可容納較多的魔法素材。例如，物品，體積也會比較大，因此可容納較多的魔法素材。例如，

良好物品在加持面板的﹝魔法素材箱格﹞中，只會佔去 良好物品在加持面板的﹝魔法素材箱格﹞中，只會佔去 2 x 22 x 2 的 的
空間；但傳奇物品卻佔去 空間；但傳奇物品卻佔去 4 x 44 x 4 的空間。 的空間。

加持物品

1.1. 與魔導士交談。(魔導士的頭頂上有一個手掌的圖案。) 與魔導士交談。(魔導士的頭頂上有一個手掌的圖案。)

2.2. 把您要加持的物品拖曳到加持面板上的﹝物品格﹞裡，此時 把您要加持的物品拖曳到加持面板上的﹝物品格﹞裡，此時

會出現﹝魔法素材箱格﹞。會出現﹝魔法素材箱格﹞。

3.3. 在﹝魔法素材箱格﹞中排列組合您要的魔法素材。物品的加 在﹝魔法素材箱格﹞中排列組合您要的魔法素材。物品的加

持效果會出現在﹝加持﹞清單中。持效果會出現在﹝加持﹞清單中。

4.4. 用滑鼠左鍵按一下﹝加持物品！﹞按鈕。 用滑鼠左鍵按一下﹝加持物品！﹞按鈕。

加持物品的費用是根據物品的品質、魔法素材的數量及效果加持物品的費用是根據物品的品質、魔法素材的數量及效果

而定。而定。

購買及販賣物品
當您和城鎮裡的商人交談時，他們會邀請您購買商品。如果您當您和城鎮裡的商人交談時，他們會邀請您購買商品。如果您

想要買賣物品或法術，就答應他們的邀請。想要買賣物品或法術，就答應他們的邀請。

此時，商店視窗會出現在角色視窗的右側。不過，一次只能此時，商店視窗會出現在角色視窗的右側。不過，一次只能

有一個角色進行買賣，但您只要選取不同的角色肖像，就能有一個角色進行買賣，但您只要選取不同的角色肖像，就能

由不同的角色進行買賣。角色可以在角色視窗的﹝物品欄﹞或由不同的角色進行買賣。角色可以在角色視窗的﹝物品欄﹞或

﹝魔法書﹞標籤裡進行買賣。﹝魔法書﹞標籤裡進行買賣。

物品套件
有些裝備是成套的，這種套件物品的名稱是黃色的，而且還有有些裝備是成套的，這種套件物品的名稱是黃色的，而且還有

一個共用的名稱。例如，完整的「自然的警惕」套件裡，包含一個共用的名稱。例如，完整的「自然的警惕」套件裡，包含

了警惕手套、警惕之靴、警惕紋章及警惕鎖子甲。配備整套的了警惕手套、警惕之靴、警惕紋章及警惕鎖子甲。配備整套的

套件物品會有額外的加成效果，甚至比套件中所有單一物品的套件物品會有額外的加成效果，甚至比套件中所有單一物品的

效果加總起來還強。如果您想要了解更多關於物品套件的詳細效果加總起來還強。如果您想要了解更多關於物品套件的詳細

資訊，請參考光碟上 資訊，請參考光碟上 online.PDFonline.PDF 檔案的第  檔案的第 4848 頁。 頁。

秘訣與策略

找尋戰友，因為增加隊伍成員及寵物，就可以增加找尋戰友，因為增加隊伍成員及寵物，就可以增加
擊敗大魔頭的機率。擊敗大魔頭的機率。

隊伍中至少要有一位自然法師，而且他魔法書的自隊伍中至少要有一位自然法師，而且他魔法書的自
動施法空格中必須放置治療系法術。動施法空格中必須放置治療系法術。

使用絕招，經常使用絕招，千萬不要害怕使用絕招。使用絕招，經常使用絕招，千萬不要害怕使用絕招。

使用絕招後，改用傳統武器或法術攻擊敵人，這樣使用絕招後，改用傳統武器或法術攻擊敵人，這樣
絕招才會慢慢恢復，才能再次使用絕招。絕招才會慢慢恢復，才能再次使用絕招。

如果在多人連線遊戲時和隊伍走散了，按一下探險如果在多人連線遊戲時和隊伍走散了，按一下探險
手冊的﹝地圖﹞標籤，就能找到隊伍的位置。也可手冊的﹝地圖﹞標籤，就能找到隊伍的位置。也可

以使用聊天視窗廣播訊息給所有人。以使用聊天視窗廣播訊息給所有人。
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組成隊伍
在您的旅途中，會有很多角色要求加入您的隊伍，此時有三種在您的旅途中，會有很多角色要求加入您的隊伍，此時有三種

對話回應可供您選擇：對話回應可供您選擇：

 好，請加入我的隊伍。 好，請加入我的隊伍。

 先讓我瞧瞧你有多強，我再決定要不要讓你加入。 先讓我瞧瞧你有多強，我再決定要不要讓你加入。

 不，你不能加入我的隊伍。 不，你不能加入我的隊伍。

因為隊伍可容納的人數有限，所以在您回答前，最好先考慮該因為隊伍可容納的人數有限，所以在您回答前，最好先考慮該

角色的技能是否能讓您的隊伍變得更強。請記住，您隨時可以角色的技能是否能讓您的隊伍變得更強。請記住，您隨時可以

遣散舊隊伍成員，把該成員的位子讓給新角色。最理想的隊伍遣散舊隊伍成員，把該成員的位子讓給新角色。最理想的隊伍

組合應該平均擁有近戰、遠距、戰鬥魔法及自然魔法技能，這組合應該平均擁有近戰、遠距、戰鬥魔法及自然魔法技能，這

樣您就可以輕易地克服冒險中所遇到的各項挑戰。樣您就可以輕易地克服冒險中所遇到的各項挑戰。

增加隊伍可容納的人數

如果您想要增加隊伍可容納的人數，就去和鄰近城鎮的客棧如果您想要增加隊伍可容納的人數，就去和鄰近城鎮的客棧

老闆聊聊。老闆聊聊。

而且，如果您之前曾經遣散某位角色或寵物，您也可以從客棧而且，如果您之前曾經遣散某位角色或寵物，您也可以從客棧

老闆那裡把他找回來。老闆那裡把他找回來。

遣散隊伍成員
如果您要遣散某位隊伍成員，把他的位子空出來，只要用滑如果您要遣散某位隊伍成員，把他的位子空出來，只要用滑

鼠左鍵按一下該成員角色視窗左上角的﹝遣散角色﹞按鈕 (見鼠左鍵按一下該成員角色視窗左上角的﹝遣散角色﹞按鈕 (見

第 第 9 頁) 即可。 頁) 即可。

儲藏箱
每支隊伍在各個城鎮中都有一個儲藏箱。這個儲藏箱就位於傳每支隊伍在各個城鎮中都有一個儲藏箱。這個儲藏箱就位於傳

送器的旁邊，可以利用它來儲存多餘的裝備。送器的旁邊，可以利用它來儲存多餘的裝備。

寵物
寵物也可以成為隊伍成員。寵物從其他的世界穿過裂口來到亞寵物也可以成為隊伍成員。寵物從其他的世界穿過裂口來到亞

蘭納，只有少數幾位自然法師知道這些裂口的位置。蘭納，只有少數幾位自然法師知道這些裂口的位置。

自然法師會幫寵物販訓練這些寵物，訓練完畢後，寵物販就會自然法師會幫寵物販訓練這些寵物，訓練完畢後，寵物販就會

在亞蘭納的主要城鎮中販賣寵物。在亞蘭納的主要城鎮中販賣寵物。

寵物無法配備裝備，但他們擁有威力強大的特殊專長。您可寵物無法配備裝備，但他們擁有威力強大的特殊專長。您可

藉由餵食寵物特殊的物品來讓他們成長，讓他們學會其他隊藉由餵食寵物特殊的物品來讓他們成長，讓他們學會其他隊

伍成員無法學習的特殊絕招。而且，當所有隊伍成員平分經伍成員無法學習的特殊絕招。而且，當所有隊伍成員平分經

驗值時，因為寵物不會被分配到經驗值，因此您可以得到更驗值時，因為寵物不會被分配到經驗值，因此您可以得到更

多的經驗值！多的經驗值！

如果您要餵食寵物，先開啟物品欄，然後把物品從物品欄拖曳如果您要餵食寵物，先開啟物品欄，然後把物品從物品欄拖曳

至﹝生長階段﹞指示列下方的寵物肖像上。等寵物長大後，他至﹝生長階段﹞指示列下方的寵物肖像上。等寵物長大後，他

們就會學習更多特殊技能。當主人的技能等級增加時，寵物的們就會學習更多特殊技能。當主人的技能等級增加時，寵物的

威力也會變得更強大，因為寵物的等級與主角的等級一樣。威力也會變得更強大，因為寵物的等級與主角的等級一樣。

遣散寵物

如果您決定要遣散寵物，您有兩種選擇：把牠送回城鎮的客如果您決定要遣散寵物，您有兩種選擇：把牠送回城鎮的客

棧，或把牠釋放回野外。如果您把牠送回客棧，您稍後還是可棧，或把牠釋放回野外。如果您把牠送回客棧，您稍後還是可

以把牠找回來，就像找回其他被您遣散的隊伍成員一樣。但如以把牠找回來，就像找回其他被您遣散的隊伍成員一樣。但如

果您將寵物釋放回野外，牠就會永遠消失。果您將寵物釋放回野外，牠就會永遠消失。

如果您之前曾遣散寵物，但在技能等級升級後再讓寵物加入隊如果您之前曾遣散寵物，但在技能等級升級後再讓寵物加入隊

伍，牠的等級會和您現在的等級一樣。伍，牠的等級會和您現在的等級一樣。

在老手級與精英級重新進行遊戲
當您第一次玩「末日危城當您第一次玩「末日危城 2 2」時，您必須選擇傭兵級。」時，您必須選擇傭兵級。

等您完成傭兵級的遊戲後，就可以進行老手級的遊戲。因為您等您完成傭兵級的遊戲後，就可以進行老手級的遊戲。因為您

已經走過一次遊戲的劇情，因此老手級會跳過一開始的教學課已經走過一次遊戲的劇情，因此老手級會跳過一開始的教學課

程，直接從劇情後面一點點的地方開始。程，直接從劇情後面一點點的地方開始。

等您完成老手級的遊戲後，您就得到進行精英級遊戲的資格。等您完成老手級的遊戲後，您就得到進行精英級遊戲的資格。

精英級遊戲的起點和老手級一樣，但您將得到威力更強大的絕精英級遊戲的起點和老手級一樣，但您將得到威力更強大的絕

招，並面對更艱鉅的挑戰。招，並面對更艱鉅的挑戰。
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多人連線遊戲
「末日危城「末日危城 2 2」多人連線遊戲最棒的新功能之一，就是可以用」多人連線遊戲最棒的新功能之一，就是可以用

您在單人遊戲模式中建立的角色一起遊戲。您當然也可以透過您在單人遊戲模式中建立的角色一起遊戲。您當然也可以透過

多人連線模式，與好友一起組隊進行遊戲。多人連線模式，與好友一起組隊進行遊戲。

「末日危城「末日危城 2 2」中總共有三種網路連線模式，讓您進行多人連」中總共有三種網路連線模式，讓您進行多人連

線遊戲：線遊戲：

 區域網路： 區域網路：可讓您透過區域網路與其他玩家進行遊戲，但可讓您透過區域網路與其他玩家進行遊戲，但

所有玩家的電腦必須在同一個區域網路內。所有玩家的電腦必須在同一個區域網路內。

 網際網路： 網際網路：可讓您透過網際網路，與位於不同區域網路的可讓您透過網際網路，與位於不同區域網路的

玩家進行遊戲。玩家進行遊戲。

 GameSpyGameSpy：如果您可連線到網際網路，而且擁有或想要建立 如果您可連線到網際網路，而且擁有或想要建立 

GameSpy.comGameSpy.com 帳號，請使用  帳號，請使用 GameSpyGameSpy 連線模式。 連線模式。GameSpyGameSpy 
會在線上儲存您的角色資料，因此您可以從任一台連線到網會在線上儲存您的角色資料，因此您可以從任一台連線到網

際網路的電腦來存取遊戲資料。際網路的電腦來存取遊戲資料。

開始多人連線遊戲

1.1. 用滑鼠左鍵按一下主選單中的多人連線遊戲。 用滑鼠左鍵按一下主選單中的多人連線遊戲。

2.2. 選取合適的連線模式 (區域網路、網際網路或  選取合適的連線模式 (區域網路、網際網路或 GameSpyGameSpy)。)。

3.3. 根據您所選取的連線模式建立遊戲身分： 根據您所選取的連線模式建立遊戲身分：

 區域網路或網際網路： 區域網路或網際網路：  輸入您的多人連線遊戲暱稱，  輸入您的多人連線遊戲暱稱，

然後用滑鼠左鍵按一下﹝確認﹞。這個暱稱不是您在然後用滑鼠左鍵按一下﹝確認﹞。這個暱稱不是您在

遊戲中的角色名稱，而是其他玩家在遊戲大廳所看到遊戲中的角色名稱，而是其他玩家在遊戲大廳所看到

的名稱。的名稱。

 GameSpyGameSpy： 輸入暱稱、電子郵件地址及密碼。您也 輸入暱稱、電子郵件地址及密碼。您也

可以用滑鼠左鍵按一下﹝新帳號﹞來建立一個新的 可以用滑鼠左鍵按一下﹝新帳號﹞來建立一個新的 

GameSpyGameSpy 帳號。但您只能透過  帳號。但您只能透過 GameSpyID.comGameSpyID.com 變更 變更

帳號內容。帳號內容。

4.4. 建立隊伍。(如果您使用  建立隊伍。(如果您使用 GameSpyGameSpy 帳號，則不適用。因為當 帳號，則不適用。因為當

您使用 您使用 GameSpyGameSpy 帳號進行遊戲時，您是與儲存在  帳號進行遊戲時，您是與儲存在 GameSpyGameSpy 
角色資料庫的隊伍一起進行遊戲。) 如果您想要使用先前角色資料庫的隊伍一起進行遊戲。) 如果您想要使用先前

在單人遊戲模式中所建立的隊伍，用滑鼠左鍵按一下﹝匯在單人遊戲模式中所建立的隊伍，用滑鼠左鍵按一下﹝匯

入﹞；如果您不想匯入隊伍，請用滑鼠左鍵按一下﹝建立入﹞；如果您不想匯入隊伍，請用滑鼠左鍵按一下﹝建立

隊伍﹞。隊伍﹞。

5.5. 如果您選擇的是﹝網際網路﹞或﹝ 如果您選擇的是﹝網際網路﹞或﹝GameSpyGameSpy﹞連線模式，﹞連線模式，

請選取﹝群組﹞。請選取﹝群組﹞。

6.6. 您會看到顯示目前進行中遊戲的遊戲清單。您可以選擇加入 您會看到顯示目前進行中遊戲的遊戲清單。您可以選擇加入

某場遊戲，或建立您自己的遊戲。某場遊戲，或建立您自己的遊戲。

7.7. 如果您想要加入現有的遊戲，用滑鼠左鍵按一下該遊戲，然 如果您想要加入現有的遊戲，用滑鼠左鍵按一下該遊戲，然

後再按一下﹝加入遊戲﹞。後再按一下﹝加入遊戲﹞。

8.8. 如果您想主持新遊戲，請用滑鼠左鍵按一下﹝主持遊戲﹞。 如果您想主持新遊戲，請用滑鼠左鍵按一下﹝主持遊戲﹞。

多人連線遊戲模式
當您主持多人連線遊戲時，可以選擇下列遊戲模式進行遊戲：當您主持多人連線遊戲時，可以選擇下列遊戲模式進行遊戲：

 一般模式： 一般模式：最多可以有四位玩家一起玩，但每位玩家只能使最多可以有四位玩家一起玩，但每位玩家只能使

用主角來進行遊戲，不能使用單人遊戲中其他隊伍成員。用主角來進行遊戲，不能使用單人遊戲中其他隊伍成員。

 聯合遊戲： 聯合遊戲：最多可以有三位玩家一起玩，每位玩家可以使最多可以有三位玩家一起玩，每位玩家可以使

用主角加上另一位隊伍成員或寵物來進行遊戲。用主角加上另一位隊伍成員或寵物來進行遊戲。

 隊伍模式： 隊伍模式：最多可以有兩位玩家一起玩，每位玩家可以使最多可以有兩位玩家一起玩，每位玩家可以使

用主角加上一至二位隊伍成員或寵物來進行遊戲。用主角加上一至二位隊伍成員或寵物來進行遊戲。

當您設定好遊戲或加入遊戲後，您就會進入預備區。只要等所當您設定好遊戲或加入遊戲後，您就會進入預備區。只要等所

有玩家準備好，即可開始進行遊戲。您可以趁遊戲開始前，與有玩家準備好，即可開始進行遊戲。您可以趁遊戲開始前，與

已登入的好友聊天，或檢視隊伍資訊。已登入的好友聊天，或檢視隊伍資訊。

如果您是遊戲主持人，您還可以在此時變更遊戲地圖設定。用如果您是遊戲主持人，您還可以在此時變更遊戲地圖設定。用

滑鼠左鍵按一下﹝變更可用地圖﹞按鈕，即可選取新的遊戲地滑鼠左鍵按一下﹝變更可用地圖﹞按鈕，即可選取新的遊戲地

圖。如果您要載入遊戲存檔，請從清單裡選取。圖。如果您要載入遊戲存檔，請從清單裡選取。

等每位玩家都用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞按鈕後，遊戲就會等每位玩家都用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞按鈕後，遊戲就會

開始。開始。



建立新隊伍按鈕建立新隊伍按鈕

刪除新隊伍按鈕刪除新隊伍按鈕

從單人遊戲匯入隊伍按鈕從單人遊戲匯入隊伍按鈕

檢視隊伍檢視隊伍

隊伍屬性隊伍屬性

上一個隊伍按鈕上一個隊伍按鈕 下一個隊伍按鈕下一個隊伍按鈕

取消按鈕取消按鈕

回到主選單按鈕回到主選單按鈕

確定按鈕確定按鈕

重新整理遊戲清單按鈕重新整理遊戲清單按鈕

可玩遊戲清單可玩遊戲清單

選擇隊伍按鈕選擇隊伍按鈕

選項按鈕選項按鈕

遊戲資訊按鈕遊戲資訊按鈕

加入遊戲按鈕加入遊戲按鈕

主持遊戲按鈕主持遊戲按鈕

搜尋按鈕搜尋按鈕
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選擇隊伍畫面
您可在這個畫面選取您在多人連線遊戲中使用的隊伍。您可以您可在這個畫面選取您在多人連線遊戲中使用的隊伍。您可以

建立隊伍，或從單人遊戲匯入隊伍。請使用﹝下一個隊伍﹞及建立隊伍，或從單人遊戲匯入隊伍。請使用﹝下一個隊伍﹞及

﹝上一個隊伍﹞箭頭來檢視您的隊伍以及隊伍的屬性。用滑鼠﹝上一個隊伍﹞箭頭來檢視您的隊伍以及隊伍的屬性。用滑鼠

左鍵按一下﹝確定﹞，即可選取您在多人連線遊戲使用的隊左鍵按一下﹝確定﹞，即可選取您在多人連線遊戲使用的隊

伍。您隊伍的名稱會顯示在畫面的左上角。伍。您隊伍的名稱會顯示在畫面的左上角。

遊戲清單畫面
遊戲清單畫面會顯示您目前可加入的遊戲。使用﹝搜尋﹞按遊戲清單畫面會顯示您目前可加入的遊戲。使用﹝搜尋﹞按

鈕來篩選遊戲清單，這樣一來，只有符合您需求的遊戲才會顯鈕來篩選遊戲清單，這樣一來，只有符合您需求的遊戲才會顯

示。用滑鼠左鍵按一下﹝遊戲資訊﹞按鈕，即可檢視詳細的遊示。用滑鼠左鍵按一下﹝遊戲資訊﹞按鈕，即可檢視詳細的遊

戲設定。當您在清單找到您想加入的遊戲後，用滑鼠左鍵按一戲設定。當您在清單找到您想加入的遊戲後，用滑鼠左鍵按一

下該遊戲，然後再用滑鼠左鍵按一下﹝加入遊戲﹞按鈕。下該遊戲，然後再用滑鼠左鍵按一下﹝加入遊戲﹞按鈕。

如果您要建立可讓其他玩家加入的遊戲，請用滑鼠左鍵按一下如果您要建立可讓其他玩家加入的遊戲，請用滑鼠左鍵按一下

﹝主持遊戲﹞按鈕。﹝主持遊戲﹞按鈕。

當您在搜尋遊戲時，也可與其他玩家聊天。當您在搜尋遊戲時，也可與其他玩家聊天。



遊戲設定按鈕遊戲設定按鈕

調整隊伍容量按鈕調整隊伍容量按鈕

檢視玩家屬性按鈕檢視玩家屬性按鈕

離開預備區按鈕離開預備區按鈕

開始按鈕開始按鈕

玩家清單玩家清單

選取可用地圖選取可用地圖

遊戲清單遊戲清單

遊戲階段清單遊戲階段清單

接受變更按鈕接受變更按鈕

取消變更按鈕取消變更按鈕 刪除遊戲按鈕刪除遊戲按鈕
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預備區畫面
預備區畫面就像個會議室，可讓加入此遊戲的玩家在遊戲進行預備區畫面就像個會議室，可讓加入此遊戲的玩家在遊戲進行

前，設定遊戲以及隊伍。用滑鼠左鍵按一下隊伍清單中的﹝檢前，設定遊戲以及隊伍。用滑鼠左鍵按一下隊伍清單中的﹝檢

視﹞按鈕，即可檢視隊伍屬性；用滑鼠左鍵按一下﹝隊伍容視﹞按鈕，即可檢視隊伍屬性；用滑鼠左鍵按一下﹝隊伍容

量﹞欄位中的按鈕，即可設定可加入遊戲的角色。量﹞欄位中的按鈕，即可設定可加入遊戲的角色。

遊戲主持人可用滑鼠左鍵按一下﹝遊戲設定﹞按鈕，設定遊戲遊戲主持人可用滑鼠左鍵按一下﹝遊戲設定﹞按鈕，設定遊戲

規則。按一下﹝地圖設定﹞按鈕即可選取地圖及遊戲模式。當規則。按一下﹝地圖設定﹞按鈕即可選取地圖及遊戲模式。當

主持人設定好後，即可用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞按鈕來開始主持人設定好後，即可用滑鼠左鍵按一下﹝開始﹞按鈕來開始

遊戲。等遊戲開始後，預備區的其他玩家就可用滑鼠左鍵按一遊戲。等遊戲開始後，預備區的其他玩家就可用滑鼠左鍵按一

下﹝加入遊戲﹞按鈕，開始進行遊戲。下﹝加入遊戲﹞按鈕，開始進行遊戲。

地圖設定畫面
主持人可以在地圖設定畫面變更目前遊戲的地圖設定。用滑鼠主持人可以在地圖設定畫面變更目前遊戲的地圖設定。用滑鼠

左鍵按一下﹝變更可用地圖﹞按鈕，即可選取新地圖。左鍵按一下﹝變更可用地圖﹞按鈕，即可選取新地圖。

如果您要選取一個遊戲階段或開始一個新的遊戲階段，請使用如果您要選取一個遊戲階段或開始一個新的遊戲階段，請使用

遊戲階段清單。遊戲階段清單。

如果您要載入遊戲存檔，請從清單裡選取，並使用﹝遊戲難易如果您要載入遊戲存檔，請從清單裡選取，並使用﹝遊戲難易

度﹞下拉式方塊來選取傭兵級、老手級或精英級等難度。度﹞下拉式方塊來選取傭兵級、老手級或精英級等難度。



玩家清單玩家清單

遊戲進行時間遊戲進行時間

遊戲摘要詳細資料按鈕遊戲摘要詳細資料按鈕

玩家屬性詳細資料按鈕玩家屬性詳細資料按鈕

主選單按鈕主選單按鈕

3232 3333

遊戲摘要畫面
當玩家離開遊戲後，可在遊戲摘要畫面檢視自己的技能，並和當玩家離開遊戲後，可在遊戲摘要畫面檢視自己的技能，並和

其他玩家聊天。用滑鼠左鍵按一下﹝詳細資料﹞按鈕，即可顯其他玩家聊天。用滑鼠左鍵按一下﹝詳細資料﹞按鈕，即可顯

示每位玩家屬性的詳細資料。用滑鼠左鍵按一下主選單按鈕，示每位玩家屬性的詳細資料。用滑鼠左鍵按一下主選單按鈕，

即可回到「末日危城即可回到「末日危城 2 2」主選單。」主選單。

阿蘇奈先人的故事
你要我告訴你這個世界的秘密？該相信誰？該攻擊誰？我只你要我告訴你這個世界的秘密？該相信誰？該攻擊誰？我只

能告訴你這個故事的開端，至於故事的其他部分就要靠你自能告訴你這個故事的開端，至於故事的其他部分就要靠你自

己去品嚐了。己去品嚐了。

在你出生前，不，在你所能追溯到的所有祖先出生前，這個世在你出生前，不，在你所能追溯到的所有祖先出生前，這個世

界是由毀滅者薩拉莫所統治。薩拉莫有著像神一樣強的力量，界是由毀滅者薩拉莫所統治。薩拉莫有著像神一樣強的力量，

這個力量來自靈魂之河，也就是從地球這一端流到另一端的地這個力量來自靈魂之河，也就是從地球這一端流到另一端的地

下河流。靈魂在死亡後來到這裡，而靈魂的精神能量把河流轉下河流。靈魂在死亡後來到這裡，而靈魂的精神能量把河流轉

變成魔法力量的來源。變成魔法力量的來源。

薩拉莫與他的暗黑巫師用高壓統治這個世界。雖然很多人不薩拉莫與他的暗黑巫師用高壓統治這個世界。雖然很多人不

喜歡被薩拉莫統治，但數百年來，沒有人敢質疑他的權力。喜歡被薩拉莫統治，但數百年來，沒有人敢質疑他的權力。

直到有一天，守護神阿蘇奈帶領他的部族，開始探索地下魔直到有一天，守護神阿蘇奈帶領他的部族，開始探索地下魔

法的秘密。法的秘密。

薩拉莫當然無法容忍阿蘇奈的行為，於是該發生的終於發生了薩拉莫當然無法容忍阿蘇奈的行為，於是該發生的終於發生了

──薩拉莫與阿蘇奈開戰了。──薩拉莫與阿蘇奈開戰了。

兩隊人馬最後在傷心平原交戰，薩拉莫與阿蘇奈終於在前線相兩隊人馬最後在傷心平原交戰，薩拉莫與阿蘇奈終於在前線相

遇了。當雙方軍隊瘋狂殺敵時，薩拉莫舉起他的劍，怒吼一聲遇了。當雙方軍隊瘋狂殺敵時，薩拉莫舉起他的劍，怒吼一聲

向下揮砍阿蘇奈之盾。向下揮砍阿蘇奈之盾。

接著，一切都改變了。接著，一切都改變了。

劍與盾都有它們自己的命運。就在撞擊的那一刻，它們的時劍與盾都有它們自己的命運。就在撞擊的那一刻，它們的時

代開始了。代開始了。

大地迸裂開了…大地迸裂開了…
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士兵在驚恐的尖叫聲中死去，他們的靈魂從胸口被撕裂開來，士兵在驚恐的尖叫聲中死去，他們的靈魂從胸口被撕裂開來，

衝入大地的裂縫中，只留下戰場上無數的屍體。就在那可怕的衝入大地的裂縫中，只留下戰場上無數的屍體。就在那可怕的

一瞬間，薩拉莫與阿蘇奈的軍隊就這麼徹底地消失了。一瞬間，薩拉莫與阿蘇奈的軍隊就這麼徹底地消失了。

靈魂之河充滿了靈魂的奔流，最後終於再也容納不下更多的靈靈魂之河充滿了靈魂的奔流，最後終於再也容納不下更多的靈

魂了。河流氾濫，溢出的靈魂蔓延到地下河流的河岸上，變成魂了。河流氾濫，溢出的靈魂蔓延到地下河流的河岸上，變成

一條條的靈脈，改變了地球的平衡狀態。一條條的靈脈，改變了地球的平衡狀態。

殺戮戰場上方的星辰也開始移動。殺戮戰場上方的星辰也開始移動。

第二紀元開始了。第二紀元開始了。

這一千年來，一個全新的世界從灰燼中崛起。曾經僅在一條河這一千年來，一個全新的世界從灰燼中崛起。曾經僅在一條河

流中流動的魔法，現在漫流在地底蜘蛛網般交錯的靈脈中，任流中流動的魔法，現在漫流在地底蜘蛛網般交錯的靈脈中，任

何夠勇敢或夠愚蠢的人，都可以透過靈脈使用魔法。薩拉莫及何夠勇敢或夠愚蠢的人，都可以透過靈脈使用魔法。薩拉莫及

阿蘇奈的王國已經是遙遠的過去，現在的世界已經變成一個更阿蘇奈的王國已經是遙遠的過去，現在的世界已經變成一個更

混亂、更分裂且更荒涼的地方。大家僅在自己的部族裡生活、混亂、更分裂且更荒涼的地方。大家僅在自己的部族裡生活、

相愛及戰鬥，古老的生活方式幾乎已完全被遺忘。相愛及戰鬥，古老的生活方式幾乎已完全被遺忘。

直到某一天，某個部族的王子突然重病不起。烏塔之子法帝直到某一天，某個部族的王子突然重病不起。烏塔之子法帝

斯在發高燒數天後，胡言亂語地說自己發生了奇怪的幻覺，斯在發高燒數天後，胡言亂語地說自己發生了奇怪的幻覺，

並受幻覺驅而前往山區。他為了追尋那個神秘的召喚，獨自並受幻覺驅而前往山區。他為了追尋那個神秘的召喚，獨自

在山區遊蕩了三個星期。當他清醒時，發現自己揮舞著一個在山區遊蕩了三個星期。當他清醒時，發現自己揮舞著一個

珍貴的寶物，一個被認為已經永遠消逝的東西──偉大的薩珍貴的寶物，一個被認為已經永遠消逝的東西──偉大的薩

拉莫之劍。拉莫之劍。

他是如何找到這把劍的？這我就不知道了。他是如何找到這把劍的？這我就不知道了。

耳語又開始出現了⋯ 薩拉莫真的透過法帝斯的肉體重返塵世耳語又開始出現了⋯ 薩拉莫真的透過法帝斯的肉體重返塵世

嗎？當年薩拉莫與阿蘇奈之間的重大衝突，會不會再度出現嗎？當年薩拉莫與阿蘇奈之間的重大衝突，會不會再度出現

在這個紀元呢？在這個紀元呢？
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